Sadan taster du resultater (Tekniske Discipliner)
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Du skal bruge en iPhone, iPad (hvis iPad skal den have netvarksforbindelse) eller en Android-telefon.
Uanset model skal den veere fuldt opladt.

Installér app’en ”Roster Mgmt” fra den relevante App Store.
Nar du starter app’en skal du indtaste e-mail og adgangskode. Som e-mail anvender du
tekniskdommer@fifAtletik.dk og som adgangskode taster du Dommer1234. Fra stevneoversigten

vaelger du det seneste stavne.

Fra listen vaelger du sé den ovelse, hvor du skal hjelpe med at taste i.

Indtastningen giver nesten sig selv. For hvert resultat du har indtastet, gemmer du ved at trykke pé
flueben i gverste hejre hjorne.

- X =overtradt / ugyldigt forseg

- - = atleten star over i denne runde

- 1 = atleten treekker sig undervejs fra konkurrencen

- O=Kklaret forseg i hgjde/stang

- Husk at indtaste vind i l&engde/trespring i everste hgjre hjerne, +/- tasten bruges til modvind.

I tekniske discipliner kan du nederst i app’en folge med i, hvem der p.t. springer/kaster og ogsa hvem
den efterfolgende atlet er. Det kan hjzlpe hvis du stér i nerheden af dommeren, s I er helt ajour med
hvem neste atlet er.

Efterhanden som du indtaster resultater i Roster Mgmt app’en, kan tilskuere, andre atleter, traenere osv.
folge med i resultaterne i app’en.

S

Nér gvelsen er afsluttet kan du klikke pa de tre prikker i gverste hgjre hjerne og valge ”Vis placeringer”
og sa afstemmer du resultaterne med ovelseslederens resultater pd dommersedlen.

Er en atlet ikke madt op, sé klik inden gvelsessstart pa atleten og pa Status everst til venstre og valg
DNS og flueben.

Roster omseeder selv efter 3. runde og tager de 8 bedste med videre til 4. runde. Hvis man afstemmer med
dommerens liste, sd klik pa de 3 prikker i gverste hejre hjorne og vaelg Vis Placeringer.

Enkelte ovelser kan vere lagt sammen til stevnet men ikke i Roster app’en. I de tilfzelde skal du efter hver
runde hoppe ud af aldersgruppen og ind i naste aldersgruppe, altsd en del hoppen-frem-og-tilbage
undervejs.

Specielle forhold:

Lzengde og trespring: Husk at registrere vind oppe i hgjre hjerne sammen med resultatet.

Hajde og stang: Springserierne er lagt ind pa forhand. Inden gvelsen starter gar dommeren rundt og sperger
atleterne hvilken hgjde de vil starte pa. Tryk pa de tre prikker ... i gverste hgjre hjerne, valg ”Set
starthejder”, veelg hver atlet og klik pa den enskede starthgjde. Sa holder Roster selv styr pa springserien.
Hvis der til slut i evelsen mangler nye springhgjder, sa klik pa de tre prikker, veelg ”&Andr springhgjder”, i
det averste felt ud for TILFQJ taster du den nye hejde og klikker TILF@J.

Nér man skal registrere et resultat i hgjde/stang scroller man op mellem O X —r og klikker flueben.


mailto:dommer@frederiksbergif.dk

